REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ ,,LUBLIN W SREDNIOWIECZU”
1. Organizator: Zespo6t Szkot im. $w. Stanistawa Kostki w Lublinie.

2. Cele:

- zainteresowanie uczniow historig i zabytkami Lublina z okresu $redniowiecza

- uswiadomienie uczniom znaczenia dziejow Lublina w kontekscie historii Polski
- promocja miasta i jego waloréw turystycznych

3. Zasady gry miejskiej:

W grze moga wzig¢ udziat uczniowie szkot gimnazjalnych 1 ponadgimnazjalnych. Do gry
mozna zglaszac¢ zespoly 3 osobowe plus opiekun. Zawody bedg rozegrane osobno w kategorii
gimnazja i osobno w kategorii szkoly ponadgimnazjalne. Ze wzgledow organizacyjnych
przewidziany jest udzial maksymalnie 7 zespoldw w kazdej kategorii (decyduje Kkolejnosé
zgloszen). Uczestnicy muszg mie¢ ukonczony 14 rok zycia.

W pierwszej kolejnosci uwzgledniamy jedng druzyne z jednej szkoty. W razie wolnych
miejsc zostanie przyjeta druga druzyna ze szkoty.

Zgloszenie powinno zawiera¢ imi¢ 1 nazwisko nauczyciela, imiona 1 nazwiska
uczestnikow i nazwe szkoty.

Termin przyjmowania zgloszen: 21 kwietnia 2017 r.

Konkurs obejmuje czg$¢ terenows, czyli odnajdywanie punktow zadaniowych,
wykonywanie zadan w przestrzeni miasta, oraz cz¢s¢ testowa.

Zespoty nie moga si¢ rozdziela¢. Porusza¢ si¢ muszg pod opieka swego nauczyciela,
ktory odpowiada za bezpieczenstwo ucznidw. W trakcie rozwigzywania zadan niedozwolone
jest korzystanie z internetu, lub pomocy naukowych. Opiekun grupy nie moze pomagac
uczniom w rozwigzywaniu zadan. Oceniana bedzie prawidlowos¢ i czas wykonania zadan.

4. Wymagania:

- posiadanie aparatu fotograficznego np. w telefonie.

- wiedza na temat historii Lublina w czasach $redniowiecznych (do 1500 r.).

- znajomos¢ topografii miasta, szczegdlnie miedzy Placem Litewskim a Zamkiem, oraz
najwazniejszych zabytkéw znajdujacych si¢ na tym obszarze.

- Znajomos¢ miejsc zwigzanych z wladcami i istotnymi wydarzeniami z historii kraju i miasta.

5. Termin: 25 kwietnia 2017 r.,
- 9:00-10:00 zapisy
- 10:00 poczatek konkursu
- 13:30-14:00 przewidywany czas zakonczenia konkursu

6. Miejsce poczatku i zakonczenia zawodow:
Zespot Szkot im. $w. Stanistawa Kostki. ul. ks. Michata Stowikowskiego 6, Lublin.

7. Kontakt: biskupiakgramiejska@gmail.com



mailto:biskupiakgramiejska@gmail.com

8. Nagrody:

Dla pierwszych miejsca na poszczegdlnych poziomach (gimnazjum i liceum)
przewidziany jest wyjazd na kilkudniowa wizyt¢ w europarlamencie, na zaproszenie p. prof.
dr hab. Mirostawa Piotrowskiego — posta do Parlamentu Europejskiego.

Kolejne druzyny beda otrzymaja nagrody ksigzkowe i drobne upominki.

9. Postanowienia koncowe:

Uczestnikéw biegu obowigzuja wszelkie przepisy, w tym o ruchu drogowym. Ztamanie
zasad og6lnych i zasad regulaminu begdzie skutkowaé dyskwalifikacjg. Zabrania si¢ zmienia¢
polozenie, niszczy¢, zaslania¢ lub w jakikolwiek inny sposéb ingerowaé w oznaczenia
zwigzane z gra miejska.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnos$ci zar6wno majatkowej, jak za bezpieczenstwo.

Sprawy nie ujete regulaminem, a istotne z punktu widzenia organizatora b¢da podawane
w postaci komunikatow. Organizator, zastrzega sobie mozliwo$¢ zmiany tresci regulaminu do
momentu rozpoczecia konkursu, o ktorych poinformuje uczestnikow w komunikatach.

Decyzje organizatora sg ostateczne 1 nieodwotalne.

Ostateczna interpretacja regulaminu nalezy do organizatora.
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